Koi-koi
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Inledning

Koi-koi ar ett japanskt kortspel for tva personer. Spelarna fangar kort fran bordet och
forsoker skapa kombinationer med de fangade korten. Spelet paminner bade om kasino
och rummy. Hir aterges en uppséttning regler fran Japan och nagra vanliga varianter.
Annu fler varianter av koi-koi kan aterfinnas i kdllorna nedan och pa nétet.

Kortlek

Koi-koi spelas med japanska blomsterkort, hanafuda. En kortlek bestar av 48 kort som
dr indelade 1 tolv sviter om vardera fyra kort. Varje svit motsvarar en méanad, och korten
1 sviten har en blomma eller annan vixt som &ar representativ for manaden.

Utéver manadens blomma, har varje kort ett nominellt viarde pa tjugo, tio, fem eller en
podng. Viardet motsvarar ungefir valérerna i en vanlig kortlek. Korten i de fyra grup-
perna av poangvéarden kallas for hikari ("lysande”), tane (’fron”), tanzaku ("remsa av tyg
eller papper”) respektive kasu ("skrap”). Det finns inget index pa korten for att markera
poéangen, utan poidngkorten identifieras genom att de har olika foremal eller djur avbil-
dade vid sidan av manadens blomma.

Forberedelser

Spelarna méste bestamma hur manga givar som skall spelas, normalt tre, sex eller tolv.
Poiangen kan bokféras 1 ett protokoll, men det traditionella séttet ar att anvdnda svarta
och vita stenar fran bréadspelet go och plocka at sig stenar motsvarande den poidng man
vinner. De svarta stenarna ar viarda 1 poang. De vita stenarna &r traditionellt varda 12
poéang, men sitts numera ofta till 10 podng. 12 podng kallas for ”1 kan” pa japanska.

Given

Spelarna drar om forsta given. Den spelare som drar ett kort motsvarande den tidigaste
manaden ger. Om bada spelarna drar samma ménad, blir spelaren med hégst podng-
virde pa kortet forsta givare. Om podngvéardena ockséa ar lika, méaste spelarna dra igen.
Givaren kallas oya, och den andra spelaren kallas for ko.

Givaren blandar kortleken, och later den andra spelaren kupera. Hanafuda &r styvare
och mindre 4n vanliga spelkort och blandas pa speciellt siatt (se YouTube). Ovana spelare
kan anvianda sa kallad spagummeblandning, det vill sdga lagga ut korten pa ett bord
med baksidan upp, réra om ordentligt och sedan samla upp dem i en hog.

Givaren delar ut atta kort med baksidan upp till sig sjalv och till motspelaren och lagger
atta kort 6ppet med bildsidan upp mellan spelarna. Resterande kort bildar talongen. De
Oppna korten utgér en gemensam depéa och kallas for bordet. Korten brukar delas ut tva
och tva eller fyra och fyra. I japansk tradition ger givaren i varje vianda forst kort till sig
sjalv, sa till bordet och sist till den andra spelaren.



Omedelbar vinst och tre lika

Spelarna skall fors6ka skapa kombinationer under spelets gang, men det finns tva kom-
binationer som innebar omedelbar vinst:

e Teshi (fyra hinder”). En spelares hand innehaller alla fyra korten i en manad.
Ovriga kort spelar ingen roll. Varde: 6 poing.

e Kuttuki ("hall ihop”). En spelares hand bestar av fyra par med vardera tva kort,
dar korten 1 varje par ar fran samma manad. Véarde: 6 poang.

Om en spelare har nagon av de ovan angivna kombinationerna pa givarhanden, vinner
spelaren omedelbart given och far 6 poang. Om bada spelarna har varsin kombination,
ar det oavgjort. Ingen spelare far poing for den aktuella given, och man gar vidare till
nésta giv med samma person som givare. Om ingen spelare har en sddan kombination,
men en av kombinationerna istillet ligger pa bordet, har given misslyckats och spelas
om med samma person som givare.

Om tre kort fran samma manad hamnar pa bordet, laggs de tillsammans i en hég. En
spelare som spelar det fjArde och sista kortet i médnaden fangar alla korten i hégen.

Spelet av korten

Om ingen av spelarna far en omedelbar vinst, gor givaren (oya) det férsta draget. Turen
véixlar sedan mellan spelarna. En spelare som gor ett drag spelar ett kort fran handen
och slar sedan upp ett kort fran talongen. De spelade och uppslagna korten anvénds for
att fanga kort fran samma manad pa bordet. Nar ett eller flera kort pa bordet fangas,
fangas samtidigt det spelade eller uppslagna kort som fangade korten pa bordet.

Ett drag inleds med att spelaren ldgger ett valfritt kort fran handen 6ppet pa bordet. Om
det ar fran samma manad som ett av korten pa bordet, laggs det spelade kortet ovanpa
detta kort sa att de bildar ett par. Det dr en markering att det underliggande kortet ar
pa vig att fangas. Om det finns tva kort frdn samma manad, far spelaren valja vilket av
dem som paras. Om det finns tre kort fran samma manad, skall de enligt spelets regler
redan ha arrangerats sa att de ligger i en hog. Spelaren ldgger 1 sa fall sitt spelade kort,
som &r det fjarde och sista i manaden, p4 hogen. Om det inte finns nagot kort fran samma
manad som det spelade kortet, laggs det pa bordet bredvid de 6vriga korten.

Variant: En spelare maste om majligt spela ett kort fran en manad som finns represen-
terad pa bordet. Endast om spelaren helt saknar kort fran méanaderna pa bordet, far hen
lagga ut ett kort som inte paras (och som heller inte laggs pa en hég med tre kort).

Nar spelaren har spelat sitt kort, slar hen upp det 6versta kortet i talongen. Om det kort
som spelades fran handen var fran en annan manad an alla korten pa bordet och darfor
inte kunde paras eller finga en hog med tre, kan féljande saker hinda:

e Uppslagskortet ar fran en annan manad 4n det spelade kortet och 4n 6vriga kort
pa bordet. Spelaren gor ingen fangst. Uppslagskortet laggs bredvid 6vriga kort
péa bordet.

e Uppslagskortet ar fran samma manad som antingen det spelade kortet eller som
ett annat fritt kort pa bordet. Uppslagskortet och kortet fran samma manad
fangas. (Ett fritt kort &r ett kort som ligger ensamt, det vill sdga som inte &r parat
och inte ligger 1 en hég med tre eller fyra kort.)



e Uppslagskortet ar fran samma manad som tva fria kort pa bordet. Det uppslagna
kortet fangas tillsammans ett av dessa tva kort. Spelaren valjer sjalv vilket.

e Uppslagskortet ar fran samma ménad som en hég med tre kort pa bordet. Det
uppslagna kortet och hela hégen med tre kort fangas.

Om det kort som spelades fran handen var fran samma méanad som minst ett av korten
pa bordet, kan féljande saker hianda:

o Uppslagskortet ar fran en annan méanad 4n det spelade kortet och &n alla 6vriga
kort pa bordet. Det uppslagna kortet gor ingen fangst, men det spelade kortet och
kortet (eller korten) under det fangas.

e Uppslagskortet ar fran samma méanad som minst ett av de fria korten pa bordet.
Det uppslagna kortet och det fria kortet fangas, liksom det spelade kortet och
kortet (eller korten) under det. Notera att regeln ocksa géller nir det uppslagna
kortet dr fran samma manad bade som ett fritt kort pa bordet och som det spelade
kortet (som enligt forutsattningarna d4 maste vara parat). Spelaren méaste 1 detta
fall lagga det uppvinda kortet pa det fria kortet. Om uppslagskortet ar fran
samma manad som tva fria kort pa bordet, far spelaren vilja vilket av dem som
fangas.

o Uppslagskortet ar fran samma méanad som en hég med tre kort. Det uppslagna
kortet och hela hogen med tre kort fangas. Det spelade kortet fangas tillsammans
med kortet (eller korten) under det.

e Uppslagskortet dr fran samma méanad som det spelade kortet, men fran en annan
méanad an alla fria kort pa bordet. Det spelade kortet maste enligt férutséttning-
arna vara parat. Det uppslagna kortet ldggs ovanpa detta par, sa att de tillsam-
mans bildar en hég med tre kort. Spelaren gor ingen fangst.

En spelare som fangar kort lagger upp de fangade korten framfor sig, var for sig och med
bildsidan upp sé att alla bildsidor &r synliga. De upplagda korten framfor spelaren utgor
spelarens bas. Basen utokas i takt med att nya kort fangas. Det 4r korten i1 basen som
anvands for att skapa kombinationer. Notera att spelarna aldrig far anvianda ett kort
direkt fran handen i en kombination, utan kortet kan bara anviandas efter att ha spelats
och fangats. Kort som inte gor en fangst tillhor bordet och ligger tills vidare kvar dér.

Variant: Kortet vart en poang 1 manaden november, blixten, fungerar som en joker. Om
blixten ligger pa bordet, kan en spelare anvinda vilket annat kort som helst — vare sig
det spelas direkt fran handen eller 4r ett uppslaget kort fran talongen — for att para med
blixten. Om spelaren har blixten pa handen eller slar upp den fran talongen, kan hen
anvinda detta kort for att para med eller fanga vilket annat eller vilka andra kort som
helst pa bordet (férutsatt, forstas, att det 1 6vrigt utgor ett legalt drag). Blixten fungerar
inte som en joker 1 kombinationer (se nedan), utan har dér alltid sin nominella funktion.

Kombinationer

Spelet gar ut pa att snabbast mégjligt bygga kombinationer — sa kallade yaku — vilket ger
poéng och mdéjlighet att ga ut. Notera att spelarna i koi-koi inte far podng for de enskilda
korten som ingar i en kombination, utan bara for kombinationen i sin helhet. Kortens
poangvéarden dr nominella och anvéinds 1 koi-koi endast for att skilja korten 1 en svit at.
Alla kombinationer som kan bestd av olika antal kort eller som kan goras om till en
annan kombination genom att ldgga till fler kort far byggas ut efter hand.



De véardefullaste kombinationerna innehéller alla eller nagra av de fem korten som har
det nominella viardet tjugo poang, sa kallade hikari. Tjugopodngaren 1 november kallas
for regnmannen och har en ligre rang an 6vriga tjugopoingare. En spelare far bara att
tillgodorédkna sig en kombination fran denna grupp.

o Fem hikari (goko). Alla fem tjugopoiangarna. Virde: 15 poing.
e Fyra hikari (shiko). Alla tjugopodngare utom regnmannen. Varde: 8 poidng.

e Fyra regniga hikari (ameshiko). Regnmannen och tre av de fyra 6vriga tjugo-
poangarna. Virde: 7 poang.

e Tre hikari (sanko). Tre tjugopoidngare, dock inte regnmannen. Virde: 6 poang.

Det finns nio kort véarda tio poédng, sa kallade tane, som tillsammans anvéinds 1 en grupp
med tva kombinationer. En spelare far bara tillgodoridkna sig podng for en av dessa.

e Svin, rddjur och fjdrilar (inoshikacho). Tiopodngarna fran juni, juli och oktober
(som visar de angivna djuren) samt valfritt antal andra tiopodngare. Varde: 5
poang for de tre obligatoriska tiopodngarna plus 1 podng for varje ytterligare
tiopoangare.

e Fron (tane). Minst fem av de nio tiopodngarna. Virde: 1 poang for fem kort plus
1 poéng for varje ytterligare tiopodngare.

Det finns tva kombinationer med tva kort vardera som bildar sarskilda scener eller skdd-
ningar. De inblandade korten &r tjugopodngaren 1 mars, draperiet, tjugopoidngaren 1
augusti, mdnen, och tiopodngaren i september, sakebdgaren. En spelare som har bada
skadningarna far poiang for bada.

e Blomsterskadning (hanami-zake). Draperiet och sakebédgaren. Varde: 5 poang.

o Madnskddning (tsukimi-zake). Manen och sakebégaren. Varde: 5 poidng.

Variant: Blomsterskadningen och manskadningen dr bara godkinda om spelaren ocksé
har minst en kombination som inte 4r en skaddning. Detta for att begriansa den enorma
fordelen av sakebdgaren, som kan ingd 1 tre (i vissa varianter fyra) olika kombinationer.

Det finns tio kort som &r viarda fem poang och har bilder av pappers- eller tygremsor, sa
kallade tanzaku. Det finns tre olika sorter: réda remsor med text (januari, februari och
mars), blada remsor utan text (juni, september och oktober) och réda remsor utan text
(april, maj, juli och november). En spelare far bara tillgodordkna sig en kombination fran
denna grupp.

e Roda remsor med text och bld remsor (akatan, aotan no chofukuw). De tre réda
remsorna med text och de tre blda remsorna samt valfritt antal réda remsor
utan text. Varde: 10 podng for de sex obligatoriska remsorna plus 1 poang for
varje ytterligare rod remsa utan text.

e  Roda remsor med text (akatan). De tre roda remsorna med text samt valfritt an-
tal av de 6vriga remsorna. Virde: 5 poang for de tre obligatoriska remsorna
plus 1 poéng for varje ytterligare remsa.

e Bld remsor (aotan). De tre blda remsorna samt valfritt antal av de évriga rem-
sorna. Varde: 5 podng for de tre obligatoriska remsorna plus 1 poing for varje
ytterligare remsa.



e  Remsor (tanzaku). Minst fem av de tio korten med remsor. Virde: 1 poing for
fem kort plus 1 poédng for varje ytterligare remsa.

Slutligen kan enpoidngarna eller skrapkorten ocksa anvindas fér en kombination.

o  Skrdp (kasu). Minst tio av de tjugofyra enpodngarna, Virde: 1 poang for tio kort
plus 1 poang for varje extra kort.

Variant: Sakebigaren (tiopodngaren fran september) kan fungera bade som enpoéngare
och tiopoéngare, och kan dessutom goéra det samtidigt. Det innebér att en spelare som
har nio skrapkort och sakebiagaren uppfyller villkoret for kombinationen skrap, 4ven om
sakebdgaren samtidigt ingar i en eller flera av skadningarna och kombinationen fron.

Variant: Alla fyra kort i den méanad som motsvarar givens nummer ar en kombination,
det vill séga alla fyra kort i januari i den férsta given, alla fyra kort i februari i den andra
given, och sa vidare.

e Madnaden (tsukifuda). Alla fyra kort 1 den aktuella givens méanad. Vérde: 4 poang.

Utgang

En spelare som kan utnyttja fangade kort i sitt senaste drag till att gora en ny tillaten
kombination eller bygga ut en befintlig kombination maste valja mellan att avsluta given
eller att spela vidare. En spelare som avslutar sdger "shobu”. Spelaren vinner given och
far poang for alla sina kombinationer, medan motspelaren inte far nagra poing.

En spelare som spelar vidare sdger “koi-koi”. Det innebér att spelaren har chansen att
gora fler kombinationer och att bygga ut dem som redan finns i basen. Hen fér i s4 fall
dven poang for alla nya kombinationer och utbyggnader. Varje gang spelaren pa sa sitt
utokar sina kombinationer maste hen ater vilja mellan shobu och koi-koi.

Varje gang en spelare sidger koi-koi tar hen en risk. Om motspelaren gér en ny kombi-
nation eller bygger ut en befintlig kombination innan spelaren gor det, dr spelarens kom-
binationer tills vidare viardelosa. Det 4r nu motspelaren som maste valja mellan shobu
och koi-koi. Om motspelaren sédger shobu, vinner hen given och far poidng fér sina kom-
binationer, medan spelaren inte far nagonting. Om motspelaren séager koi-koi, giller
samma villkor som efter spelarens koi-koi. Motspelaren méaste géra en ny kombination
eller bygga ut en befintlig kombination innan spelaren gor det. I annat fall 4r motspela-
rens kombinationer tills vidare virdelosa, medan spelarens kombinationer ater har sitt
fulla vdrde och hen nu maste vélja mellan shobu och koi-koi. Vid varje koi-koi fran nagon
av spelarna som foljer efter koi-koi fran motspelaren kastas rollerna om pa ovan angivna
satt.

Variant: Vissa kretsar tillater bara respektive spelare att sdga koi-koi en gang varje giv.
Andra kretsar har ingen begrdnsning av hur manga ganger en spelare kan séga koi-koi.

Om en spelare gar ut sedan motspelaren har sagt koi-koi minst en gang, férdubblas spe-
larens podng. Notera att det inte spelar nagon roll hur manga ganger motspelaren har
sagt koi-koi, utan att det &nda bara blir en fordubbling.

Variant: En spelares poang féordubblas om spelaren har sagt koi-koi minst en gang, inte
om motspelaren har sagt det.

Variant: En spelares poang féordubblas om ndgon av spelarna har sagt koi-koi.



Variant: Om en spelare har kombinationer som sammanlagt 4r viarda minst 7 podng (fére
en eventuell fordubbling for koi-koi), fordubblas poidngen. Om en spelare uppfyller bade
detta villkor och villkoret f6r fordubbling pa grund av koi-koi, fyrdubblas poangen.

Den spelare som vann en avslutad giv blir givare 1 ndsta. Om den spelare som inte ar
givare (ko) avslutar sitt attonde drag — 1 vilket hen spelar sitt sista kort fran handen —
utan att ange shobu, 4r given slut och rédknas som oavgjord. Ingen av spelarna far poing,
och man géar vidare till ndsta giv med samma givare. Notera att om en spelare har sagt
koi-koi men inte lyckas skapa en ny eller bygga ut en befintlig kombination innan given
ar slut, ar spelarens kombinationer virdeldsa och ger inte nagon poédng. En spelare kan
enbart fa podng genom att avsluta med shobu eller genom att ligga upp en kombination
som ger omedelbar vinst.

Variant: Om bada spelarna har varsin kombination som ger omedelbar vinst eller om ko
spelade sitt sista kort utan att ange shobu, rdknas det inte som oavgjort utan givaren
vinner och far 1 podng. I och med att givaren vinner, blir hen automatiskt ocksa givare
1 nésta giv.

Fortsatt spel

Normalt spelas tolv givar, dir varje giv representerar en manad. Man kan ocksa spela
sex givar, det vill sdga ett halvar, eller tre givar, ett kvartal. Notera att om en giv slutar
oavgjort, s riaknas den aktuella manaden som avklarad och nista giv fortsidtter med
nésta manad i turordningen.
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Figurerna pa foljande tva sidor: Minnesbilder over alla kombinationer (utom den valfria
kombinationen manaden). De blda siffrorna till vdinster anger podngen, och texten under
anger kombinationens namn. En svart siffra foljt av tecknet € och ett antal kort inom
klamrar anger att man skall ha s manga kort av dem inom klamrarna som siffran
anger. Om den blda siffran till vdnster foljs av ett plustecken, innebdr det att man kan
bygga vidare pa kombinationen och att man far ett extra podng for varje ytterligare kort.
Korten i figuren kommer fran Nintendos klassiska upplaga av hanafuda.
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